
 
 
ALCANCE  - Peligro de colisión. 
ANGUAR - Echar recebo al agua.  
  
BABAS - Algas finas como pelo, que dificultan la pesca. 
BAJAMAR  - Marea baja. 
BAO - Techo de la embarcación. 
BOCINA  - Donde sale el eje del motor a la hélice. 
BORIA  - Niebla. 
BRUMEO - Echar recebo al agua. 
CABECEO - Movimiento transversal del barco. 
CABO - Cuerda. 
CALMACHICHA  - Sin viento. 
CAMA O CAMETA -  Aparejo final con anzuelos. 
CANDELERO  - Barandilla del barco. 
CAPOTE - No pescar nada. 
CARNADA  - Cebos de todo tipo. 
CHAMBEL  - Aparejo de dos o mas anzuelos en varias alturas. 
CHAPA - Losa de Piedra cerca de la orilla. 
CHOCOLATE  - Mar sucio después de una tormenta. 
CORNAMUSA - Punto del barco donde se ata la cuerda. 
CORRIENTE  - Dirección de la marea. 
CRISTAL  - Mar transparente y en calma. 
CRUZAR LAS CAÑAS - Cuando enredas dos o mas líneas de un lance torcido. 
CUADERNA - Costillas de los barcos de madera. 
CURRI DE FONDO - Pesca con señuelos artificiales o naturales navegando a 
fondo. 
CURRICÁN O CURRI  - Pesca con señuelos artificiales o naturales navegando a 
cierta velocidad en superficie.  
  
DISPARO - Cuando lanzas en surf-casting y se rompe el hilo a la salida del plomo. 
DIVORCIO  - Resultado de mas de dos días o noches a la semana de pesca. 
DUCHA - Atraer a los atunes con agua. 

EJE DE CRUJIA - Punto imaginario trazando una línea entre la eslora y la manga. 
ENROCAR - Enganchar el sedal en las rocas. 
ESCORA - Movimiento longitudinal del barco. 
ESLORA - Largo del barco. 

FORANO - Viento entre Levante y Sur. 

GARREAR - Cuando el ancla del barco no agarra en el fondo. 
GRILLETE  - 25m de cadena. 

IMBORNAL  - Desagüe del barco. 
IR A ECHAR UN RATO  - Ir de pesca. 
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LANCE  - surf-casting. 
LEBECHAZO  - Viento del Sur Este bastante molesto. 
LEVANTE  - Viento de Levante. 
LLEVAR LA PIEZA AL PECHO  - Sacar Los peces sin salabre. 
LOMBRIGA  - Cebo de muchas lombrices para la pesca de la Anguila. 

MADRE  - Línea principal de hilo. 
MAESTRAL  - Viento del Este muy peligroso. 
MANGA  - Ancho del barco. 
MAR DE FONDO - Marea sumergida. 
MAR PLATO  - El mar esta calmado sin olas. 
MILLA NAUTICA  - 1.852 m. 
MORRALLA  - Peces pequeños. 

NORAL  - Punto donde amarrar los barcos. 
NORTADA  - Viento del Norte. 
NUDO - 1 milla náutica. 

OBRA MUERTA  - La parte que flota del barco. 
OBRA VIVA  - La parte sumergida del barco. 

PALMERA - Aparejo para pescar con sardinas a fondo con tres o mas anzuelos. 
PANTALAN  - Pasillo donde amarrar los barcos. 
PANZALO  - Volver de pesca sin peces. 
PELO - Hilo en Andalucía. 
PESCA AL AIRE  - Pesca sin plomo ni flotador, solo hilo, anzuelo y cebo. 
PESCAR A BOYA - Pesca con flotador de todo tipo.  
PESCAR A CORCHO - Pesca con flotador de todo tipo. 
PIEDRA - Lugar o punto para pescar con embarcación fondeada o anclada. 
PLEAMAR  - Marea alta. 
PUENTE - Empalme de línea en surf-casting.  

ROLO - Pescar desde embarcación con motor parado y sin ancla. 
ROMPIENTE  - Donde rompe la ola. 
ROSARIO - Aparejo de pan hecho con anzuelos de anilla para pescar lisas o mujol. 
RUMBO - Donde va el barco. 

SECO - Elevación de tierra o piedra sumergida. 
SEDAL - Hilo. 

TOQUE - Cuando comen los peces y se detecta en la caña. 

VAREAR - Pescar atunes pequeños a la vara con cebo muerto (sardina, boquerón, 
etc...). 

ZOZORAR  - Volcar el barco cabeza abajo.  


